) REGULAMIN
Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019

§1

Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019 stanowi swego rodzaju Ranking graczy MatchPlay.
Na najwyzszym poziomie znajduje sie Lider.

Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019 zaliczany jest do klasyfikacji generalnej turniejéw
rankingowych A&A w kategorii Super

Wszystkie mecze rozgrywane bedq wedtug stroke play brutto
Gracze podzieleni na poziomy ktéorym przypisane sg miejsca w klasyfikacji:
* Poziom I - miejsca 1-5
¢ Poziom II - miejsca 6-10
¢ Poziom III - miejsce 11- 21
¢ Poziom IV - miejsce 21 i wyzsze

Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019 nie ma maksymalnej ilosci graczy. W kazdym
momencie moze dopisac sie do niej nowy gracz.

8§ 2

Zgtoszenia do rozgrywek Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019 beda przyjmowane drogq
elektroniczng przez formularz rejestracji do dnia 6 maja. W zgtoszeniu nalezy podac:

- imie i nazwisko,

- HCP gracza,

- adres e-mail gracza,

- nr tel. kontaktowego (komérkowego)

§3

W Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019 moga brac¢ udziat wszyscy gracze .
Optata wpisowa do Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019 wynosi 50 zt /sezon/.

optata za pojedynek

0 zt - zawodnicy z cztonkostwem Corporate, Premium Plus oraz VIP
10 zt - cztonkowie A&A z opcjq pola - juniorzy/studenci/kobiety
10 zt - cztonkowie A&A z opcjg pola i z HCP 54
50 zt - cztonkowie A&A HCP
80 zt - pozostali



§4

Przydziat miejsc na pierwszej liscie w Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019 nastapi 6
maja 2019 r. O kolejnosci na pierwszej liscie decyduje najnizszy HCP z pola Arkadia lub jesli
takiego nie ma, HCP PZGolf lub innej federacji graczy, ktérzy do dnia ogtoszenia w/w listy
zgtosili sie do rozgrywek Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019.

Wszyscy gracze ktorzy przystgpigq do rozgrywek Pucharu Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019
po ogtoszeniu pierwszej listy zostajg dopisani na koniec listy bez wzgledu na posiadany HCP.

§5
System rozgrywek
System rozgrywek polega na rzucaniu "wyzwan na pojedynek" innym graczom.
Kazdy gracz znajdujacy sie na miejscu nizszym ma prawo rzuci¢ Wyzwanie innemu graczowi:
« Gracz z poziomu I - maksymalnie 3 miejsca do gory
« Gracz z poziomu II - maksymalnie 4 miejsca do gory
« Gracz z poziomu III - maksymalnie 5 miejsc do géry
« Gracz z poziomu IV - maksymalnie 6 miejsc do gory

Lider nie ma mozliwosci rzucania wyzwania innym graczom. Lider czeka az Pretendenci z
pozycji 2 i 3 i 4 rzucg mu Wyzwanie.

Przyktad 1. Gracz z pozycji 5 ma prawy rzuci¢ Wyzwanie graczom z poz. 2, 3, i 4 czyli 3
miejsca do gory.

Przyktad 2. Gracz z pozycji 7 ma prawo rzuci¢ wyzwanie graczom z poz. 3, 4, 51 6 czyli 4
miejsca do goéry

Przyktad 3. Gracz z poz. 17 ma prawo rzuci¢ wyzwanie graczowi z poz. 12-16 czyli 5 miejsc
w gore

Przyktad 4. Gracz z poz. 28 ma prawo rzuci¢ wyzwanie graczom z pozycji 22-27 czyli 6
miejsc w gore.

§6

Rozegranie pojedynku MatchPlay nastepuje po rzuconym wyzwaniu i wspdlnie ustalonym
przez graczy terminie.

W przypadku braku porozumienia miedzy graczami wyzwanie na pojedynek MatchPlay nalezy
zgtosi¢ drogq e-mail do wiasciwego gracza z kopig na adres organizacyjny

matchplay@aia.pl, podajgc jednoczesnie co najmniej 2 propozycje termindéw, zgodnie z § 8.
Bez dopetnienia tego obowigzku mecz uwaza sie jako niezaplanowany, a zgtoszony pézniej



wynik nie bedzie uwzgledniony.

Aby pojedynek byt zaliczony do klasyfikacji przed jego rozegraniem musi on zosta¢ zgtoszony
pracownikowi pola Arkadia i wniesiona stosowna optata.

§7

Jesli mecz wygra gracz rzucajgcy Wyzwanie (znajdujacego sie przed meczem na nizszej
pozycji), wtedy zostaje on przesuniety na pozycje gracza przegrywajacego, a gracz
przegrywajgcy oraz wszyscy pozostali znajdujacy sie pomiedzy nimi, przesuwajg sie w dot,
kazdy o jedng pozycje.

Przyktad 1. Mecz odbywa sie pomiedzy graczami 13 i 9. Gracz z poz. 13 zwycieza. W
nastepstwie tego przesuwa sie on na miejsce 9. Gracz zajmujacy do tej pory miejsce 9
przesuwa sie na 10, gracz 10 na 11 itd.

Jesli mecz zakonczy sie zwyciestwem gracza znajdujgcego sie przed meczem na wyzszej
pozycji, wtedy miejsca wszystkich graczy pozostajgq bez zmian.

§8
Terminy meczy

Mecz musi zostac rozegrany w ciggu 15 dni po rzuceniu wyzwania.

Gracz rzucajgcy wyzwanie powinien uwzgledni¢ warunek wiasnej dostepnosci w oznaczonym
regulaminem 15 dniowym okresie na rozegranie meczu (§ 8).

Jesli gracz rzuci wyzwanie i nie bedzie dostepny przez ponad potowe z 15 dni (urlop, podréz
zagraniczna), wtedy mecz zostaje anulowany, a gracz rzucajacy wyzwanie zostanie
przesuniety o 2 pozycje w dét.

Gracz rzucajacy wyzwanie MUSI zaproponowac przeciwnikowi wstepnie co najmniej 2
terminy na rozegranie meczu; z czego pierwszy powinien by¢ zawarty w okresie tygodnia od
momentu rzucenia wyzwania.

Gracze powinni skontaktowac sie ze sobg i wyznaczy¢ date meczu odpowiadajacg obydwu
stronom. Obydwaj gracze sg odpowiedzialni za to, aby ich mecz rozegrany w wyznaczonym
terminie.

Jesli gracz A moze rozegra¢ mecz, a gracz B nie (np. z powodu wyjazdu, choroby, braku
czasu, itp.) wowczas gracz B musi poddac¢ mecz.

Jesli gracze pomimo obustronnych mozliwosci rozegrania meczu, nie mogq ustali¢ jego daty i
nie rozegrajg go w terminie, wtedy obaj zostang przesunieci o 2 miejsca w dot.

Gracz wygrywajacy jest odpowiedzialny za podanie rezultatu meczu na adres mailowy:
matchplay@aia.pl

Mecze o Puchar Swiata MATCHPLAY Arkadia 2019 mozna rozgrywac¢ do 31 wrzesnia 2019.



§9
Zasady rozgrywania meczy

Mecze pomiedzy graczami z poziomoéw 1, 2, bedg rozgrywane na 18 dotkach, chyba ze
gracze zgodnie zdecydujg inaczej (na 9 dotkach).

Mecze pomiedzy graczami z poziomu 3 i 4, bedg rozgrywane na 9 dotkach, chyba ze gracze
zgodnie zdecydujq inaczej (na 18 dotkach).

Mecz jest rozstrzygniety, jesli pozostato do rozegrania mniej dotkow niz wynik prowadzgacego
gracza (np. gracz A prowadzi piecioma dotkami, a do zakonczenia rundy zostato tylko 4
dotki; wowczas gracz A wygrywa).

W razie remisu decydowac bedzie dogrywka w systemie "sudden death". Rozpoczyna sie ona
na pierwszym dotku pola.

Po zakoriczonym meczu gracz zwyciezca przesyta wynik na adres e-mail: matchplay@aia.pl
lub zgtasza pracownikowi pola, ktéry w kolejnosci zakonczonych pojedynkdéw wpisuje do
klasyfikacji. /Nalezy pisa¢ doktadng date i godzine zgtoszenia zakonczenia pojedynku
MatchPlay/.

§ 10

Kolejne Wyzwanie pomiedzy tymi samymi graczami moze nastgpi¢ nie wczesniej niz po
uptywie 2 tygodni od rozegrania meczu, chyba ze gracze wspdlnie zadecydujq inaczej. Zapis
ten dotyczy graczy na kazdym poziomie rozgrywek. Zapis ten pozwala takze zabezpieczy¢
Lidera przed rzuceniem mu ponownego wyzwania przez Pretendenta z poz. 2 oraz umozliwié
graczom z poz. 3 i 4 na rozegranie meczu z Pretendentem z poz. 2.

g§11
Kazdy gracz moze skorzysta¢ z 7-dniowego urlopu w rozgrywkach. W tym okresie jego
pozycja w klasyfikacji bedzie "zamrozona"; nie zmieni sie w wyniku innych rozegranych
meczow, ale takze nikt nie bedzie mégt mu w tym okresie rzuci¢ wyzwania.

W celu zgtoszenia urlopu nalezy wysta¢ emaila odpowiedniej tresci na adres organizacyjny
matchplay@aia.pl

§12

W sktad Komitetu MatchPlay wchodzg: Jarek Kusidet, Michat Bgkata, Przemystaw Cechowski.
W kwestiach spornych ostateczne decyzje podejmowane bedq przez Komitet MatchPlay.

Wszelkie uwagi dot. rozgrywek nalezy zgtasza¢ na adres e-mail: matchplay@aia.pl



